Identificação de TDAH por meio de um jogo sério comparado a aplicação de teste psicológico


Autores

Daieny Panhan Theodório
https://orcid.org/0000-0003-1057-828X
 https://lattes.cnpq.br/3953539138906242
Doutora em Engenharia Biomédica (UMC), mestre em Psicologia Escolar (PUC-Campinas), especialista em Terapia por Contingências de Reforçamento (ITCR-Campinas), especialista em Neuropsicologia (UMC), Psicóloga formada pela UMC. Pós-doutoranda em Engenharia Biomédica (UMC). Leciona no curso de graduação em Psicologia na UMC as disciplinas: Estágio em Orientação Profissional; Estágio em Educacional; Fundamentos em Psicologia; Behaviorismo; Pesquisa em Psicologia. Tem experiência na área de psicologia com ênfase em transtornos de aprendizagem, desenvolvimento típico e atípico, orientação profissional e avaliação neuropsicológica.


Alessandro Pereira da Silva
https://orcid.org/0000-0003-4766-8617
 http://lattes.cnpq.br/0994881596597293

Possuo graduação em Engenharia da Computação (2003), mestrado em Engenharia Biomédica (2007), doutorado em Engenharia Biomédica (2009) pela Universidade de Mogi das Cruzes (UMC) e pós-doutorado em Engenharia Biomédica pela Pontifícia Universidade Católica de São Paulo (2016). Atualmente, sou docente e pesquisador no Programa Integrado de Engenharia Biomédica da UMC, onde coordeno o laboratório de ambientes virtuais e tecnologia assistiva (LAVITA) no Núcleo de Pesquisas Tecnológicas (NPT). No PPG Engenharia biomédica eu leciono as seguintes disciplinas: Transdução de grandezas biomédicas, Introdução à informática médica, Introdução à técnicas de ciências exatas, Tecnologia assistiva e Escrita científica. Assim como oriento alunos de Mestrado e Doutorado. Como pesquisador, tenho experiência na área de Engenharia Biomédica, com ênfase em Instrumentação biomédica e tecnologias assistivas, atuando principalmente nos seguintes temas: tecnologia assistiva, processamento de imagens médicas e desenvolvimento de simulações computacionais para auxílio ao diagnóstico e aos portadores de deficiência física e também no desenvolvimento de tecnologias computacionais e ambientes virtuais aplicados à reabilitação. Atuei como coordenador de mestrado profissional em Bioengenharia na Universidade Brasil (2016 - 2017). Nos cursos de graduação da Universidade de Mogi das Cruzes leciono para a Engenharia Elétrica, Superior em Tecnologia em Automação Industrial, Engenharia de Software, Sistemas de Informação e Superior em Análise e Desenvolvimento de Sistemas. Nesses cursos leciono as seguintes disciplinas: Eletrônica analógica, Sistemas digitais, Sistemas elétricos e magnéticos, Microcontroladores, Lógica de programação (python), Administração de sistemas de informação, Gestão de projetos, Engenharia de Software. Ainda na graduação, oriento alunos de iniciação científica e também sou responsável pelo Trabalho de conclusão de curso (TCC) dos cursos de Sistemas de informação e de Engenharia de software da Universidade de Mogi das Cruzes. Fundador e Chief Executive Officer (CEO) da startup Kerygma Technology que visa desenvolver soluções tecnológicas por meio da criação de dispositivos, sistemas e softwares que auxiliam no diagnóstico, tratamento e reabilitação musculoesquelética.


Terigi Augusto Scardovelli
https://orcid.org/0000-0002-6523-9376
 http://lattes.cnpq.br/3659689745568252

Possui graduação em Engenharia de Computação pela Universidade de Mogi das Cruzes, mestrado e doutorado em Engenharia Biomédica pela Universidade de Mogi das Cruzes e pós-doutorado em Engenharia Biomédica pela Pontifícia Universidade Católica de São Paulo. Atualmente, é docente e pesquisador no Programa Integrado de Engenharia Biomédica da Universidade de Mogi das Cruzes, atuando no Laboratório de Ambientes Virtuais e Tecnologia Assistiva (LAVITA) no Núcleo de Pesquisas Tecnológicas (NPT). Na graduação da Universidade de Mogi das Cruzes leciona para a Engenharia Elétrica, Superior em Tecnologia em Automação Industrial, Sistemas de Informação e Superior em Análise e Desenvolvimento de Sistemas. Tem experiência na área de Engenharia Biomédica, com ênfase em Tecnologia Assistiva, atuando principalmente nos seguintes temas: tecnologia assistiva e desenvolvimento de sistemas, jogos computadorizados e processamento de imagem aplicados a reabilitação e nutrição.
